· SCRAMBLE

Definición: 

Modalidad recreativa, no prevista como tal en las Reglas de Golf, que se juega en equipos de 4 jugadores (ó 3) y en la cual todos los jugadores juegan su golpe de salida y subsiguientemente lo hacen desde las zonas donde descansa la pelota que van eligiendo, hasta embocar. 

Restricción en la Elección del Golpe de Salida: 

El Comité podrá o no disponer esta limitación que consiste, en principio, en la obligación de elegir no menos de 4 salidas de cada uno de los integrantes –en cualquiera de los hoyos-, siendo a libre elección la elección de las dos salidas restantes. 

Una vez que no puedan ser elegidos más golpes de salida de un jugador, este debería dejar de jugar desde el sitio de salida. 

Recomendación: conviene siempre elegir cuanto antes el mínimo de 4 salidas de un jugador de alto handicap, aunque estas no sean muy buenas, ya que es más probable que el bajo handicap siga pegando buenos golpes de salida y no que el jugador de alto handicap juegue un tiro aceptable. 

Jugando desde el Lugar Correcto: 

“A Través de la Cancha”: cuando se opta por la salida de un jugador, debería ser este mismo quien ejecute en primer término el segundo golpe. Seguidamente, podrá reparar el divot y los restantes jugadores deberán dropear una pelota lo más cerca posible, pero no más cerca del hoyo, del punto donde fue jugado dicho golpe.

“En un Hazard” (Hazard de Agua o Bunker): cuando se opta por el golpe de un jugador, debería ser este mismo el primero en jugar del bando. Seguidamente, podrá alisar la arena (o reparar el divot o las irregularidades producidas en el Hazard de agua) y los restantes jugadores deberán dropear una pelota lo más cerca posible, pero no más cerca del hoyo, del punto donde fue jugado dicho golpe.

“En el Putting Green”: antes de jugar su putt, el dueño de la pelota deberá dejar una marca de referencia a no más de 20 cms. de donde descansa la pelota. Desde esa zona, los restantes jugadores colocarán una pelota para jugar su putt. 

Orden de Juego:

El bando podrá jugar en el orden que considere más conveniente, con la excepción que luego del golpe elegido debería jugar en primer término el dueño de la pelota.

Anotación:

Se recomienda colocar en cada casillero el nombre de todos los jugadores y anotar el score del hoyo en la fila o columna correspondiente a la del jugador cuyo golpe de salida fue elegido.  

Handicap:

Dada la dificultad de hallar un sistema de handicap justo para esta modalidad, se recomienda jugarlo gross en dos categorías que sean la suma de los 4 handicaps (Hasta 64 y 65 al Máximo).

Otro criterio, puede ser adjudicar un handicap al bando según el 25% de la suma de los 4 handicaps individuales. No obstante, está comprobado que de esta manera se benefician los handicaps más bajos.

Reglas de Golf:

Son de aplicación las de la modalidad four-ball, esto quiere decir que los compañeros y sus equipos no constituyen causa ajena.

Situación Especial:

Si un grupo se presentara con 3 jugadores, deberán elegir obligatoriamente 6 golpes de salida de cada uno de ellos.

En cuanto al Handicap y ubicación en la categoría, se deberá tomar en cuenta el promedio de los handicaps u otro criterio que el Comité estime conveniente.

Ejemplo de un hoyo:

Hoyo 1 – Par 5 – 504 yardas

“A” juega un excelente drive de 260 yardas al medio del fairway.

“B” pega un drive con pull de 220 yardas que va al monte de la izquierda.

“C” juega un drive con slice de 190 yardas que va al rough de la derecha.

“D” ejecuta un drive que sale muy bajo y alcanza una distancia de 175 yardas.

El equipo elige la salida de “D”.

“D” juega su segundo golpe y pega una papa de 50 yardas.

“B” dropea y ejecuta un buen golpe de 200 yardas al medio, dejando su pelota en el fairway a unas 130 yardas del green.  

“C” dropea y ejecuta un pronunciado hook y su pelota resulta fuera de límites.

“A” dropea y ejecuta un brillante driver desde el piso, dejando la pelota a unas 80 yardas del green.

El equipo elige el segundo tiro de “A”

“A” juega medio pitch dejando la pelota a unos 5 metros de la bandera.

“D” dropea su pelota y pega un tiro pesado que no llega al green.

“C” dropea su pelota y juega un pitch, haciendo un filazo pero dejando la pelota a dos metros de la bandera.

“B” dropea su pelota y juega medio tiro con un hierro 9, enviando la pelota al bunker.

El equipo elige el tercer tiro de “C”

“C” marca una referencia enfrente de su pelota, a unos 15 cms., juega su putt y la pelota bordea el hoyo.

“A” emboca el putt para 4 golpes (birdie).   

VOLVER AL SITIO DE LA AGB
